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SEMESTRE:  3-8           CLAVE:           

DENOMINACIÓN DE LA ASIGNATURA 

Herramientas tecnológicas para la creación, la grabación y la producción musical 

MODALIDAD 
CARÁCTER 

HORAS 
SEMESTR

E 

HORA / SEMANA 
CRÉDITOS 

H.T. H.P. 

Curso Optativo 32 1 1 3 

LÍNEA DE FORMACIÓN ÁREA DE CONOCIMIENTO 

Interdisciplinaria Interdisciplinaria 

ASIGNATURA ANTECEDENTE ASIGNATURA CONSECUENTE 

Ninguna Ninguna 

 

DESCRIPCIÓN DE LA ASIGNATURA 

Esta asignatura se acredita eligiendo dos unidades temáticas entre las siguientes seis unidades  
disponibles: 

1. Introducción a la producción musical 

2. Grabación profesional dentro y fuera del estudio 

3. Audio digital con Pure Data 

4. Composición algorítmica con SuperCollider 

5. Aplicaciones musicales de Arduino 

6. Perspectivas de música colaborativa 

Como recurso didáctico, esta materia se apoya en los seis cursos homónimos del programa 
especializado Tecnología musical con software libre, desarrollado por profesores y estudiantes de 
posgrado de tecnología musical de la UNAM, y producido por la Coordinación de Universidad 
Abierta y Educación a Distancia (CUAED). 

Esta materia tiene una modalidad semipresencial que se distribuye de la siguiente manera: 



• 6 sesiones presenciales a lo largo del semestre. 

• Videos, actividades y cuestionarios en línea. 

Cabe decir que tanto las sesiones presenciales como las actividades en línea plantean un 
equilibrio entre el estudio de nociones teóricas y la realización de actividades prácticas que 
permitan  los alumnos aplicar los conocimientos adquiridos. 

Para la elección de las unidades específicas, así como de los cursos particulares que servirán de 
apoyo didáctico, en la primera sesión presencial se hará un diagnóstico de las necesidades e 
intereses de cada estudiante.  

De manera general, la asignatura está dirigida a estudiantes que respondan a uno o más de los 
siguientes perfiles:  

• Intérpretes, educadores y etnomusicólogos interesados en adquirir herramientas 
tecnológicas para complementar sus prácticas profesionales. 

• Intérpretes interesados en adquirir herramientas para ejecutar música mixta o 
improvisación apoyada en nuevas tecnologías. 

• Compositores interesados en adquirir herramientas para grabar sus obras instrumentales 
y/o crear música mixta. 

• Compositores interesados en profundizar en el campo de la tecnología musical y la 
música por computadora. 

 

OBJETIVO GENERAL 

Adquirir herramientas y desarrollar habilidades tecnológicas útiles para distintas tareas 
relacionadas con la composición, la interpretación y la producción musicales. Esto con la 
intención de complementar la formación de los estudiantes de distintas licenciaturas, de acuerdo 
con las necesidades particulares que cada uno tenga.  

De manera más general, esta asignatura tiene como objetivo fomentar el uso de herramientas 
tecnológicas para distintos propósitos musicales, bajo la idea de que estas pueden ser de utilidad 
para cualquier músico, independientemente de su área de especialidad y del repertorio específico 
en el que se enfoque.  

Así mismo, se busca reforzar, complementar y diversificar la oferta académica del Laboratorio de 
Música Electroacústica e Informática Musical (LIMME). 

 

N° DE 

HORAS 

OBJETIVO PARTICULAR 
Al finalizar el estudio de la 

unidad 
el alumno será capaz de: 

UNIDAD DIDÁCTICA 
(CORRESPONDE A CADA UNO DE LOS PROGRAMAS QUE 

CONSTITUYEN LA OFERTA TOTAL DE LA 

ASIGNATURA. PARA ACREDITAR LA MATERIA, ES 

NECESARIO ELEGIR DOS DE ESTOS PROGRAMAS) 

16 Producir una composición 
musical o canción que 
incluya procesos de edición 
de audio y de 
secuenciamiento MIDI. 
Para ello, se aprenderá a 
utilizar el programa Ardour. 

1. Introducción a la producción musical 
1.1. La producción musical como práctica creativa 
1.2. Teoría del sonido, grabación y edición de audio 
1.3. Introducción a la teoría de la música y 
secuenciamiento MIDI 
1.4. Estructuras musicales e introducción a la 
posproducción 



16 Grabar, mezclar y 
masterizar una pieza 
musical utilizando distintas 
técnicas de microfoneo, 
edición y procesamiento de 
sonido.  

2. Grabación y posproducción musical dentro y 
fuera del estudio 
2.1. Grabación I 
2.2. Grabación II 
2.3. Mezcla I 
2.4. Mezcla II 

16 Crear instrumentos de 
audio digital utilizando el 
lenguaje Pure Data. 
Manejar principios básicos 
de síntesis de sonido y ser 
capaz de construir 
procesadores de audio 
como reverberadores, 
distorsiones o delays. 

Audio digital con Pure Data 
3.1. Generalidades del lenguaje y construcción de un 
sistema de audio básico 
3.2. Los principios de la síntesis digital del sonido 
3.3. Grabación, reproducción, procesamiento y 
manipulación de sonido 
3.4. Optimización, organización y comunicación de 
patches en Pure Data  

16 Crear composiciones 
algorítmicas utilizando el 
lenguaje SuperCollider. 

4. Composición algorítmica en SuperCollider 
4.1. Introducción al ambiente de SuperCollider 
4.2. Sintetizadores y patrones 
4.3. Introducción a la composición algorítmica 
4.4. Técnicas de composición algorítmica 

16 Construir dispositivos 
electrónicos para hacer 
música. Manejar a un nivel 
básico la placa de 
hardware Arduino.  

5. Aplicaciones musicales de Arduino 
5.1. Teoría electrónica 
5.2. Configuración de hardware 
5.3. Protocolos de comunicación  
5.4. Proyectos con Arduino  

16 Realizar proyectos 
musicales bajo un 
esquema colaborativo, 
inspirado en los principios 
éticos y estéticos del 
software libre. 

6. Perspectivas de música colaborativa 
6.1. Música FLOSS 
6.2. Licencias, repositorios y formatos libres 
6.3. Tendencias estéticas 
6.4. Proyecto de música colaborativa 

TOTAL: 32 
(2 progrs.) 
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OTRAS FUENTES DE INFORMACIÓN: 
(INTERNET, SOPORTES SONOROS Y AUDIOVISUALES, SOFTWARE Y OTROS  

Sitios de Internet 
Sitio oficial de Pure Data: https://puredata.info/ 

Página oficial de SuperCollider: https://supercollider.github.io/ 

Sitio de AVL Drumkits:http://x42-plugins.com/x42/x42-avldrums 

Sitio oficial de Ardour: http://www.ardour.org/ 

Repositorio digital de Freesound: https://freesound.org/  

Archivo digital de Internet Archive: https://archive.org/  

Sitio de Libre Music Production: https://libremusicproduction.com/  

Sitio de LinuxMusicians: https://linuxmusicians.com/  

Sitio Musicódigo: http://www.musicodigo.org/ 

Radios Libres de músicos Linux: https://linuxmusicians.com/https://radioslibres.net/  

Ejemplos de código de SuperCollider: https://sccode.org/ 

KBN Next Media: http://kbnmedia.com  

E-Home Recording Studio:  https://ehomerecordingstudio.com  

Sitio de The Royal Institution. http://www.rigb.org 

 

 

PERFIL PROFESIOGRÁFICO 

Docentes, exalumnos y estudiantes doctorales de posgrado en tecnología musical 
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