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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Esta materia tiene como proposito discutir la relacion de la musica con el arte, la tecnologia y la sociedad. A
partir de una serie de consideraciones filosoficas y socioldgicas, se generara un espacio de reflexion y
debate que culminara en la realizacién de una serie de piezas sonoras, musicales y/o intermediales.

En este sentido, la materia busca abordar la problematica de la tecnologia musical desde una dimensién
tanto tedrica como préactica, conjuntando los saberes que se desprenden de la investigacién, con aquéllos
gue se derivan del ejercicio creativo. Esto se logrard con un equilibrio entre analisis de textos y realizacion
de proyectos tanto individuales como colectivos, discutiendo en ambos casos las implicaciones que la
tecnologia tiene en las practicas de creacién musical.

Partiendo de lo anterior, la asignatura busca el desarrollo de habilidades tecnoldgicas e investigativas que le
permitan al estudiante ubicar su trabajo dentro del panorama actual de la masica y el arte sonoro. Asi
mismo, se pretende fomentar una actitud colaborativa y dispuesta a cuestionar las fronteras entre la ciencia
y el arte.

Cabe agregar que se hard uso de diversas herramientas tecnoldgicas para la imparticion de la materia. De
manera concreta, se tiene contemplado habilitar una plataforma virtual tipo MOODLE que complemente las
sesiones presenciales, asi como documentar los procesos creativos en un blog especialmente dedicado a esta
tarea.

La evaluacion de la materia se llevard a cabo a partir de actividades que se realizaran a lo largo del
semestre, asi como a partir de un trabajo final que consistird en la elaboracion de un proyecto artistico a
desarrollar durante el segundo semestre.




OBJETIVO GENERAL

Generar un espacio de discusion y experimentacion artistica en torno a la relacion entre mdsica y
tecnologia. Se espera que el estudiante conozca las principales vertientes que existen en la actualidad a
dicho respecto, y que maneje las herramientas necesarias (tanto teéricas como técnicas) para llevar a cabo
los proyectos que se generen en el curso. A nivel profesional, esta asignatura tiene como objeto brindar al
estudiante herramientas para desenvolverse en un contexto como el actual, en el que la tecnologia digital se
ha vuelto cada vez mas preponderante; a nivel social, se tiene el propédsito de fomentar la colaboracién y la

creatividad artistica.

OBJETIVO PARTICULAR
Al finalizar el estudio de la unidad
el alumno sera capaz de:

N° DE
HORAS

UNIDAD DIDACTICA

8 Proponer un marco teérico desde el cual
analizar la relacion entre musica, arte,
tecnologia y sociedad desde una perspectiva
gue combine herramientas historiograficas y
sociologicas.

I. Perspectivas socioldgicas de la tecnologia
musical

8 Discutir el concepto de tecnologia musical
desde una perspectiva que trascienda el
ambito de las tencologias electronicas, y que
nos permita rastrear la relacién entre musica
y tecnologia en épocas anteriores a las
tecnologias de registro sonoro.

I1. Argueologia de la tecnologia musical

8 Analizar el impacto que las Ilamadas
“tecnologias de reproduccion  técnica”
tuvieron en el ambito del arte, y mas
especificamente en la muasica de inicios del
siglo XX.

I11. La reproduccién técnica de la masica

8 Analizar de manera panoramica el desarrollo
musical durante la “era electronica”, y
discutir las transformaciones culturales que la
“revolucion digital” trajo consigo.

IV. De la revoluciéon electrénica a la era
digital

TOTAL: 32

SUGERENCIAS DIDACTICAS

SUGERENCIAS DE EVALUACION

Lectura y discusion de textos.  (x) Participacion en clase (x)
Andlisis de obras musicales (x) Tareas (x)
y/o audiovisuales.

Desarrollo de proyectos x)
Exposicion en clase. (x)
Ejercicios dentro y x)

fuera del aula.
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OTRAS FUENTES DE INFORMACION:
(INTERNET, SOPORTES SONOROS Y AUDIOVISUALES, SOFTWARE Y OTROS

Sitios de Internet:
Journal of Sonic Studies: http://sonicstudies.org

La Oreja Inculta: https://laorejainculta.net



https://ia601509.us.archive.org/17/items/ruidolibrebibliografia/Attali_ensayo-sobre-la-economia-politica-de-la-musica.pdf
https://ia601508.us.archive.org/13/items/orejainculta-antropologia-sonora/Acoustic_Territories_Sound_Culture_and_Everyday_Life_Brandon_LaBelle_2010.pdf
https://archive.org/stream/orejainculta-antropologia-sonora/Aurality#page/n0/mode/2up
https://ia601502.us.archive.org/23/items/elinstantedesisifo_riseup_Psat/RobotsAndArt.pdf
https://ia601508.us.archive.org/13/items/orejainculta-antropologia-sonora/14.Sterne_the%20sound%20studies%20reader.pdf
http://sonicstudies.org/
https://laorejainculta.net/

Instituto Opheus de investigacion artistica: https://orpheusinstituut.be

PERFIL PROFESIOGRAFICO

Musicélogo y/o compositor especialista en temas vinculados con la tecnologia musical. Es importante que
el docente cuente con experiencia en los ambitos de la creacidn, la investigacion y la tecnologia musicales.
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