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PROGRAMA DE ASIGNATURA

SEMESTRE: CLAVE: 1047
JOMINACION DE LA ASIGNATURA
Laboratorio de Disefio de Sonido
MODALIDAD CARACTER ;MOEZLA‘rgE T—I?IEA UCEN /:".\'Q CREDITOS
Laboratorio Optativo 32 0 2 2
AREA DE CONOCIMIENTO

LiINEA DE FORMACION
Multidisciplinaria

Investigacion

SERIACION INDICATIVA CONSECUENTE

SERIACION INDICATIVA ANTECEDENTE
Ninguna

Ninguna

SCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Laboratorio de Disefio de Sonido tiene como objetivo llevar a alumno a conocimiento de los
aspectos basicos en los fundamentos de la sintesis del sonido a través de técnicas de modulacién y

sintesis.

OBJETIVO GENERAL
El alumno aplicara técnicas de modulacion y sintesis en proyectos de disefio de sonidos de manera

automatizada.

112



N° DE
HORAS
TEORICAS

N° DE
HORAS
PRACTICAS

OBJETIVO PARTICULAR
Al finalizar el estudio de la unidad
el alumno sera capaz de:

UNIDAD DIDACTICA

0

4

Describir los fundamentos de la
sintesis de sonido

|. Tipologia de los métodos de
sintesis de sonido: generalidades
e |nstrumentos, unidades de

generacion, y técnicas de

sintesis.

Diagramas de flujo de sefid

Forma de onda, definicion

El oscilador

Generadores de ruido

Generacion de funciones en

el tiempo, generadores de

envolventes

¢ Definicién de instrumentos
en lenguajes tipicos de
sintesis de sonido

Aplicar latécnica de modulacién
en una propuesta de disefio de
sonidos

[1. El concepto de modulacion
e Modulacion de amplitud: de
la envolvente de amplitud a
la alteracion de timbre
e Modulacién de frecuencia:
del cambio de afinacién ala
alteracion de timbre

Disefiar instrumentos virtuales de
acuerdo con criterios
psi coacusticos

[11. Criterios psicoacusticos para
el disefio de instrumentos
virtuales
e Translacion desde un
diagramadeflujo a
instrucciones parala sintesis
de sonido
e Ejemplos de disefio de
instrumentos virtuales

Aplicar latécnicade sintesis
substractiva en una propuesta de
disefio de sonidos

V. Técnicade andlisis
substractiva
e Concepto de dominios
temporal, frecuencial y de
fase
e Fuentes sonoras
e Concepto de convolucion
¢ Introduccion alautilizacion
y caracteristicas de losfiltros
e Comportamiento de banda de
corte
e Combinaciones defiltros
e Efectosdel filtrado en el
dominio temporal
e |nstrumentos substractivos
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gue usan fuentes de ruido
¢ Instrumentos substractivos
gue usan fuentes periddicas y

muestreadas
0 5 Aplicar latécnicade sintesispor | V. Técnica de sintesis por
muestreo de sonido muestr eo
e Captura de muestras de
sonido

e Integracion de muestras aun
instrumento virtual: model os

e Procesamiento de muestras
de sonido en instrumentos
virtual es substractivos

e Posibilidadesy limitaciones
de este model o de sintesis

0 5 Aplicar latécnicade sintesis V1. Ténica de sintesis aditiva
aditiva e Modelo clasico delasintesis
aditiva

e Modelo de control analitico
de un sintetizador aditivo

0 5 Automatizar el procesamientoy [ VII. Automatizacion de procesos

sintesis de audio desintesis

e Automatizacion de procesos
de transformacién de sonido

TOTAL TOTAL
HT: 0 HP: 32
TOTAL: 32
SUGERENCIASDIDACTICAS SUGERENCIAS DE EVALUACION
Exposicion oral () Ex@menes parciales (x)
Exposicion audiovisual (x) Examenes finales (X)
Ejercicios dentro de clase (x) Trabgosy tareafueradel aula  (x)
Ejerciciosfueradel aula x) Participacion en clase x)
Seminarios () Asistencia a préacticas ()
Lecturas obligatorias x) Otras:
Trabgjos de investigacion 0) e Ejercicios de composicion que integren los
Précticas de taller o laboratorio  (X) conocimientos adquiridos
Préacticas de campo () e Examenfinal
e Examen parcial

Otras: e Participaciony practicas

Escuchay andlisis auditivo de

composiciones electroacusticas que utilicen

las técnicas de sintesis estudiadas durante el
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Curso

e Realizacion de gjercicios de composicion
enfocados a aspectos especificos de las
herramientas de software utilizados durante
el curso
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Richard Boulanger, (ed.), (2000). The Sound Book: Perspectives In Software Synthesis. USA: MIT
De Poli, Picciali, y Roads, (ed.). (1991) .Representations of Musical Sgnals. USA: MIT Press.
Chadabe, Joel. (s.a.). Electric Sound. USA: Prentice Hall.

Emmerson, Simon (ed.). (1986). The Language of Electroacoustic Music, USA: Macmillan.
Moore, F. R. (1990). Elements of Computer Music. USA: Prentice-Hall.

Roads, Curtis. (1985). Foundations of Computer Music. USA: MIT Press.

Richard Boulanger, (ed.). (2000). The Csound Book: Perspectives In Software Synthesis. USA:
MIT Press.

OTRASFUENTESDE INFORMACION:
(INTERNET, SOPORTES SONOROS Y AUDIOVISUALES, SOFTWARE Y OTROYS)

Software: MOTU Digital Performer
Bias Peak

MaxMSP

Forum IRCAM

Symbolic Sound KYMA System
SuperCollider

PERFIL PROFESIOGRAFICO

Profesor con estudios de licenciatura 0 Maestria en Composicion y conocimientos de composicion
electroacustica y de las éreas de acuUstica, psicoacUstica y procesamiento de sonido. Experiencia
profesional en € &rea de composicion electroacustica.
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