UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE MUSICA

LICENCIATURA EN MUSICA COMPOSICION
LICENCIATURA EN MUSICA EDUCACION MUSICAL
LICENCIATURA EN ETNOMUSICOLOGIA F
U

o

. e Y

LICENCIATURA EN MUSICA CANTO [t
(S st

Fosaasme =l

LICENCIATURA EN MUSICA INSTRUMENTISTA

LICENCIATURA EN MUSICA PIANO
N A M

PROGRAMA DE ASIGNATURA

SEMESTRE: 3-8

CLAVE:

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA

Herramientas tecnoldgicas para la creacion, la grabacion y la produccion musical
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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Esta asignatura se acredita eligiendo dos unidades tematicas entre las siguientes seis unidades

disponibles:

1. Introduccion a la produccion musical

o~ DN

Grabacion profesional dentro y fuera del estudio
Audio digital con Pure Data

Composicién algoritmica con SuperCollider
Aplicaciones musicales de Arduino

6. Perspectivas de musica colaborativa

Como recurso didactico, esta materia se apoya en los seis cursos homénimos del programa
especializado Tecnologia musical con software libre, desarrollado por profesores y estudiantes de
posgrado de tecnologia musical de la UNAM, y producido por la Coordinacion de Universidad

Abierta y Educacion a Distancia (CUAED).
Esta materia tiene una modalidad semipresencial que se distribuye de la siguiente manera:




e 6 sesiones presenciales a lo largo del semestre.
¢ Videos, actividades y cuestionarios en linea.

Cabe decir que tanto las sesiones presenciales como las actividades en linea plantean un
equilibrio entre el estudio de nociones teéricas y la realizacion de actividades practicas que
permitan los alumnos aplicar los conocimientos adquiridos.

Para la eleccién de las unidades especificas, asi como de los cursos particulares que serviran de
apoyo didactico, en la primera sesion presencial se hara un diagnéstico de las necesidades e
intereses de cada estudiante.

De manera general, la asignatura esta dirigida a estudiantes que respondan a uno o mas de los
siguientes perfiles:

e Intérpretes, educadores y etnomusicélogos interesados en adquirir herramientas

tecnolégicas para complementar sus practicas profesionales.

e Intérpretes interesados en adquirir herramientas para ejecutar muasica mixta o

improvisacién apoyada en nuevas tecnologias.

e Compositores interesados en adquirir herramientas para grabar sus obras instrumentales
y/o crear musica mixta.

e Compositores interesados en profundizar en el campo de la tecnologia musical y la
musica por computadora.

OBJETIVO GENERAL

Adquirir herramientas y desarrollar habilidades tecnolégicas Utiles para distintas tareas
relacionadas con la composicion, la interpretacion y la produccién musicales. Esto con la
intencion de complementar la formacién de los estudiantes de distintas licenciaturas, de acuerdo
con las necesidades particulares que cada uno tenga.

De manera mas general, esta asignatura tiene como objetivo fomentar el uso de herramientas
tecnolégicas para distintos propdésitos musicales, bajo la idea de que estas pueden ser de utilidad
para cualquier musico, independientemente de su area de especialidad y del repertorio especifico
en el que se enfoque.

Asi mismo, se busca reforzar, complementar y diversificar la oferta académica del Laboratorio de
Musica Electroacustica e Informética Musical (LIMME).

UNIDAD DIDACTICA
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musical o cancion que
incluya procesos de edicion
de audio y de
secuenciamiento MIDI.
Para ello, se aprendera a
utilizar el programa Ardour.
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el alumno sera capaz de: ASIGNATURA. PARA ACREDITAR LA MATERIA, ES
) NECESARIO ELEGIR DOS DE ESTOS PROGRAMAS)
16 Producir una composicién | 1. Introduccion a la produccién musical

1.1. La produccion musical como préactica creativa
1.2. Teoria del sonido, grabacién y ediciéon de audio
1.3. Introduccién a la teoria de la musica y
secuenciamiento MIDI

1.4. Estructuras musicales e introduccion a la
posproduccion




16 Grabar, mezclar y 2. Grabacion y posproduccion musical dentro y

masterizar una pieza fuera del estudio
musical utilizando distintas |2.1. Grabacion |
técnicas de microfoneo, 2.2. Grabacion Il
edicién y procesamiento de |2.3. Mezcla |
sonido. 2.4. Mezcla Il
16 Crear instrumentos de Audio digital con Pure Data
audio digital utilizando el 3.1. Generalidades del lenguaje y construccion de un
lenguaje Pure Data. sistema de audio basico

Manejar principios basicos |3.2. Los principios de la sintesis digital del sonido
de sintesis de sonido y ser |3.3. Grabacion, reproduccién, procesamiento y

capaz de construir manipulacién de sonido
procesadores de audio 3.4. Optimizacién, organizacion y comunicacion de
como reverberadores, patches en Pure Data
distorsiones o delays.

16 Crear composiciones 4. Composiciédn algoritmica en SuperCollider
algoritmicas utilizando el 4.1. Introduccion al ambiente de SuperCollider
lenguaje SuperCollider. 4.2. Sintetizadores y patrones

4.3. Introduccion a la composicién algoritmica
4.4. Técnicas de composicion algoritmica

16 Construir dispositivos 5. Aplicaciones musicales de Arduino
electrénicos para hacer 5.1. Teoria electrénica
masica. Manejar a un nivel |5.2. Configuracion de hardware
basico la placa de 5.3. Protocolos de comunicacion
hardware Arduino. 5.4. Proyectos con Arduino
16 Realizar proyectos 6. Perspectivas de musica colaborativa
musicales bajo un 6.1. MUsica FLOSS
esquema colaborativo, 6.2. Licencias, repositorios y formatos libres
inspirado en los principios |6.3. Tendencias estéticas
éticos y estéticos del 6.4. Proyecto de musica colaborativa
software libre.
TOTAL: 32
(2 progrs.)
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OTRAS FUENTES DE INFORMACION:
(INTERNET, SOPORTES SONOROS Y AUDIOVISUALES, SOFTWARE Y OTROS

Sitios de Internet
Sitio oficial de Pure Data: https://puredata.info/

Péagina oficial de SuperCollider: https://supercollider.qgithub.io/
Sitio de AVL Drumkits:http://x42-plugins.com/x42/x42-avidrums
Sitio oficial de Ardour: http://www.ardour.org/

Repositorio digital de Freesound: https://freesound.org/

Archivo digital de Internet Archive: https://archive.org/

Sitio de Libre Music Production: https://libremusicproduction.com/

Sitio de LinuxMusicians: https://linuxmusicians.com/

Sitio Musicodigo: http://www.musicodigo.org/

Radios Libres de musicos Linux: https://linuxmusicians.com/https://radioslibres.net/

Ejemplos de cédigo de SuperCollider: https://sccode.org/
KBN Next Media: http://kbnmedia.com
E-Home Recording Studio: https://ehomerecordingstudio.com

Sitio de The Royal Institution. http://www.righ.org

PERFIL PROFESIOGRAFICO

Docentes, exalumnos y estudiantes doctorales de posgrado en tecnologia musical

FECHA DE
RECEPCION POR
L ABoEACION AUTORES PARTE DE LA
COORDINACION
ACADEMICA
Enero de 2019 Jorge David Garcia Castilla

FIRMA DE LOS RESPONSABLES!
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