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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Este laboratorio tiene como objetivo llevar al alumno a un conocimiento de nivel intermedio en
los aspectos técnicos y estéticos de la utilizacion de sistemas interactivos para la presentacion de
piezas electroacusticas o mixtas en concierto. A través de una discusion detallada de los
problemas inherentes a la practica en tiempo real de la musica electroacustica, de sus antecedentes
y del estado actual del arte, se buscara hacer consciente al alumno de las posibilidades actuales de
los medios a su disposicion pero a su vez de las limitaciones existentes en estos.

OBJETIVO GENERAL

apoyando al mismo tiempo su formacion teorica en esta area.

Guiar al alumno en la creacion de proyectos personales de masica electroacustica en tiempo real,
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N° DE
HORAS
TEORICAS

N° DE
HORAS
PRACTICAS

OBJETIVO PARTICULAR
Al finalizar el estudio de la unidad
el alumno sera capaz de:

UNIDAD DIDACTICA

0

8

Describir la problematica de
representacion de objetos musicales
en la musica electrocustica en
tiempo real

I. La musica electroacustica en
tiempo real

e Representaciones para el
analisis del sonido y sus
aplicaciones: estudio del
timbre, del gesto musical,
transcripcion, transformacion
del sonido.

e Representaciones para el
control electrénico de
instrumentos durante la
ejecucion musical

Describir la problematica de la
interfase maquina-usuario

I1. Interfase maquina usuario

e Modalidades de la
interpretacion en tiempo real
de la musica por computadora

e Aparatos para la ejecucién de
la musica por computadora

e Interfases estandarizadas para
los aparatos musicales

e Extraccion de parametros
desde una interpretacion
musical

Describir las caracteristicas y la
aplicacion del software para la
ejecucion interactiva en tiempo real
de la musica por computadora

I11. Musica interactiva en tiempo
real
e Ejecucion musical interactiva
e Modalidades de la ejecucion
musical interactiva

Integrar el conocimiento musical a
la ejecucion interactiva

IV. La ejecucion interactiva
e Teoria de la masicay
formalizacion
e Bases de datos y
representacion digital de la
musica

TOTAL
HT: 0

TOTAL
HP: 32

TOTAL: 32
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SUGERENCIAS DIDACTICAS SUGERENCIAS DE EVALUACION

Exposicién oral () Examenes parciales (x)
Exposicién audiovisual (x) Examenes finales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Trabajos y tarea fuera del aula (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Participacion en clase (x)
Seminarios () Asistencia a practicas (x)
Lecturas obligatorias (x)

Trabajos de investigacion () Otras:

Practicas de taller o laboratorio  (X) e Ejercicios de composicion que integren los

Practicas de campo () conocimientos adquiridos

e Examen final
Otras: e Examen parcial

e Escuchay andlisis auditivo de e Participacion y précticas
composiciones electroacusticas que utilicen
las técnicas estudiadas durante el curso

e Realizacion de ejercicios de composicion
enfocados a aspectos especificos de las
herramientas de software utilizados durante
el curso
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OTRAS FUENTES DE INFORMACION:
(INTERNET, SOPORTES SONOROS Y AUDIOVISUALES, SOFTWARE Y OTROS)

Software: MOTU Digital Performer
Bias Peak

MaxMSP

Forum IRCAM

Symbolic Sound KYMA System
SuperCollider

PERFIL PROFESIOGRAFICO

Profesor con conocimientos de la composicion electroaclstica y de las areas de acustica,
psicoacustica y procesamiento de sonido. Experiencia profesional en el area de composicion
electroacustica.
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